
YN 女性

YN 39歳

千川駅 大学卒

即日 ゲームUIデザイナー

【ソフト/ツール】 【業務内容】
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2023年6月 業務内容：新規プロジェクトのソーシャルゲーム制作

　　　　　UIデザイン制作

　　　　　アニメーション制作

4ヵ月

2023年2月 株式会社enish（業務委託） UIデザイナー

Photoshop

illustrator
●

スキルシート

UIデザイン

ロゴデザイン

● ●

Photoshop

illustrator

Adobe XD

● ●

タイトル：異世界のパパ

業務内容：ソーシャルゲームの制作

　　　　　ロゴやバナー制作

Photoshop

illustrator
●

株式会社ヒストリア(業務委託)

タイトル：ジョジョの奇妙な冒険ラストサバイバー

業務内容：メダルの制作

　　　　　バナー制作

株式会社Without(業務委託) UIデザイナー

タイトル：DMMタイトル複数制作

業務内容：ブラウザゲーム/ソーシャルゲーム制作

　　　　　ロゴやバナー制作

　　　　　新規プロジェクトのソーシャルゲーム制作

　　　　　Adobe XDを使ったゲームの画面つくりと遷移作り

株式会社SNOWPIPE JAPAN(業務委託) UIデザイナー

●
Photoshop

illustrator

UIデザイナー

●

●

●

Photoshop

illustrator

Photoshop

illustrator

Photoshop

illustrator

●

株式会社ナウプロダクション(業務委託) UIデザイナー

タイトル：非公開（ソーシャルゲーム制作）

業務内容：UI制作

Photoshop

illustrator

Photoshop

illustrator

Photoshop

illustrator

●

●

株式会社スカイリンク(業務委託)

タイトル：非公開（ソーシャルゲームの制作）

業務内容：ネイティブアプリのUIデザイン制作、バナーヘッ

ダー、ロゴ

UIデザイナー

UIデザイナー株式会社マイティゲームス(業務委託)

タイトル：非公開

業務内容：バナーヘッダー、ロゴ

●

株式会社ゲームポット(派遣社員) UIデザイナー

タイトル：狩りとも
　　　　　　ｂｙ狩りとも　ゾンビハンターズ
業務内容：ソーシャルゲーム制作
　　　　　　ソーシャルアプリのアイテム制作、バナー制作
　　　　　　背景制作

Photoshop

株式会社アカツキ(派遣社員)

タイトル：魔界統一カオスブレイド

　　　　　姫神ブレイド

　　　　　鬼神ブレイド

業務内容：ソーシャルアプリのアイテム制作、UI制作

UIデザイナー

Photoshop

illustrator

●

●

●

フリガナ 性別

年齢

職種

氏　名

最 寄 駅 最終学歴

稼　　動

企画/UI設計デザイン

自己PR

これまで12年のゲームUIデザイナーとして制作経験があります。
ソーシャルゲーム、ブラウザゲームコンシューマゲームなど、アイテム、バナー、ロゴ制作し、最近ではゲーム画面、遷移作りまでを携わらせて頂いています。
大事にしていることは、ユーザーの視点からゲームの持つ世界観を保ちつつ、操作性を重視して作ることです。

企画

UI設計Adobe Illustrator

2DCG/デザインツール

Adobe Photoshop

Adobe XD

イラスト：背景

イラスト：武器

Blender

ジグノシステムジャパン株式会社(契約社員) WEBデザイナー

WEBサイト制作

業務内容：写真加工、デコメの作成、テンプレートの作成

　　　　　モバイルサイトの運営、更新、画像の加工

制作サイトURL

キャプチャ画像/コメント

株式会社Synphonie(派遣社員)

タイトル：ぼくらのポケットダンジョン

業務内容：ソーシャルゲームアプリのアイテム制作

　　　　　バナー制作

2009年4月

2010年9月

16ヵ月

2011年12月

2008年8月

9ヵ月

UIデザイナー

※自己評価基準

1=実務未経験だが、使用歴・知識あり　2=実務経験あり、基礎的な単純作業なら対応可能　3=具体的な指示を元に制作業務を遂行する事ができる

4=複数のプロジェクト経験があり、内容に合わせ柔軟に対応可能、難易度の高い事にも挑戦できる　5=幅広い経験と理解があり、プロジェクトや作品のクオリティをリードしていくポジションで動くことができる

photoshop

Photoshop

illustrator

flash

2011年12月

7ヵ月

2012年7月

2014年4月

2012年10月

18ヵ月

2017年6月

2017年7月

2ヵ月

2017年9月

2014年4月

37ヵ月

2017年3月

2017年4月

2ヵ月

2018年2月

4ヵ月

2018年5月

2017年9月

3ヵ月

2017年11月

株式会社gumi(業務委託) UIデザイナー

タイトル：BLEACH

業務内容：バナー制作、ロゴ制作

タイトル：ファンキル

　　　　　タガタメ

業務内容：ソーシャルゲームのUIデザイン制作

Klab株式会社(業務委託) UIデザイナー

2018年6月

30ヵ月

2020年11月

フリーランス

業務内容：ゲームのUIデザインやバナーやロゴ制作をしておりま

した。

UIデザイナー

Photoshop

illustrator

Adobe XD

Webデザイン

No.
期間

（稼動）

役割

規模

使用言語

ツール

プロジェクト名

業務概要

作業工程

2022年7月

2021年10月

6ヵ月

2022年3月

2020年12月

10ヵ月

2021年9月

5ヵ月

2022年11月

2022年4月

9ヵ月

2022年12月

株式会社偃月（業務委託）

業務内容：PC、コンシューマー向けのゲーム制作

　　　　　ロゴ制作

　　　　　新規プロジェクトのソーシャルゲーム制作

　　　　　Adobe XDを使ったゲームの画面つくりと遷移作り

UIデザイナー


